Metodiskie ieteikumi darbam ar
LASAMGRAMATU PAR INTERNETU
5-7 GADUS VECIEM BERNIEM

“VAIFIJA SKOLA”"
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IEVADS

20. gadsimta beigas un 21. gadsimta sakuma pasaulé dinamiski mainas izglitibas virziba, mérki un saturs.
Izglitibas filozofi, pedagogi un sociologi to nosauc par parmainam izglitiba, un tam ir jasekmeé brivas un
demokratiskas personibas attistiba, radosasiniciativas, patstavibas, konkurétspéjas un mobilitates veidosanas.
Izglitiba, kura virzita tikai uz zinasanu ieguvi, ir zaudéjusi savu efektivitati.

Mdasdienu sabiedribu raksturo
1) nepiecieSamiba nepartraukti atjaunot zinasanas,
2) jebkuras profesionalas

darbibas informatizacija
(informacijas ieguve ir —
musdienu razosanas —
pamats),

/_I_I_\

SRS

3) iespéjas saglabat jebkura
veida informaciju,
izmantojot arvien jaunas
informacijas tehnologijas.

Tapéc “Sobrid ir pieprasita nevis izglitiba uz visu mizu, bet izglitiba visa miza garuma”. (Tarojeva, 2009)
Izglitibas problémas un parmainas izglitiba balstas uz filozofiskam atzinam un parmainam dzives uztvere.
“Vaiizglitiba, zinaSanas liek cilveka ieksa vai, parnesta nozime runajot, velk ara vina jau esosas iespéjas?” (Kale,
2006)

Skola vairs nevar piedavat visu, ko ta gribétu piedavat, kas ir vajadzigs toposai personibai, tapéc prieksplanair
nevis macibu saturs, bet veids, ka to apgat.

Attistot datorikas iemanas jau pirmsskolas/sakumskolas posma un stradajot ar lasamgramatu “Vaifija skola”,
skoléni sagatavojas vairakam musdienigas izglitibas prasibam:

* autonomijai macibu process,

« maciSanas kompetences, t.sk. medijkompetences, attistibai un pilnveidei,

« pozitivai saskarsmei un veiksmigai sazinai,

atbildigai ricibai, celonu un seku apzinasanai.

Skolotajiem, izmantojot lasamgramatu Vaifija skola, bls praktiska iespéja nodrosinat sadarbibu un savstarpéju
atbalstu, bez kura Sobrid nav iedomajams kvalitativs macibu process.



JEDZIENU SKAIDROJUMS

Aparatara

Datu apstrades sistémas fizikala dala, kura ietilpst elektriskas, elektroniskas un elektromehaniskas shémas un
iekartas.

Atmina
lekarta vai datu vide, kura var uzglabat informaciju vélakai izmantosanai. Datora atminas apjomu méra bitos,
baitos, kilobaitos, megabaitos, gigabaitos, terabaitos.

Cietais disks
Lielas ietilpibas paligatmina, kas sastav no vairakiem magnétiskiem diskiem.

Datne

Datne jeb Fails ir datu kopa, tekstuals vai grafisks dokuments, ko glabasanas, parsdtisanas vai apstrades
procesa uzskata un identifice ka vienotu veselumu. Izveidojot vai saglabajot datni atminas ierice, par to tiek
saglabata dazada papildu informacija, pieméram, datnes nosaukums, datnes tips, atrasanas vieta, apjoms,
pédeéjo izmainu saglabasanas datums un laiks (péc datora pulkstena), atribdti. Katrai datnei ir nosaukums, ko
izmanto tas atrasanai. Datnes nosaukums var sastavét no vienas vai trim dalam:

« datnes varda, ko pieskir, to saglabajot (obligats);

« punkta (.);

« paplasinajuma, kas parasti tiek veidots no tris rakstzimém — doc, ppt u.c.
Pieskirot vai mainot datnes vardu, jaievero:

* tasdrikst saturét lidz 255 simboliem (ieskaitot arf atstarpes);

* tas nedrikst saturet rakstzimes\/*?<>:;

« viena mapé nedrikst bt vairakas datnes ar vienadiem nosaukumiem;

* ieteicams lietot tikai latinu burtus.

Datorpratiba jeb medijpratiba

Digitalo tehnologiju, komunikacijas lidzeklu un/vai interneta lietosana, lai pieklGtu, parvaldity, integrétu,
noveértetu un raditu informaciju, kas nepiecieSama dzivei informacijas sabiedriba.

LatvieSu valoda anglu terminam mediair divi skaidrojumi:

1) vide, un tas plasi izmantots datorterminologija: medium —vide, data medium — datu vide, broadcast medium —
apraides vide, hypermedia — hipervide, multimedia — multivide u.c., ka ari daudzos citos atvasinatos terminos;

2) plassazinas lidzekli, kas atbilst anglu valodas terminam mass media.

Termina media literacy definicija liecing, ka Sis jeédziens vairak saistits ar plassazinas lidzekliem. Ta ka LZA TK par
anglu literacy latvisko atbilsmi jau apstiprinajusi vardu izpratiba un computer literacyir datorpratiba (sk. “TJ)"/2,
24), media literacy varétu bit plassazinas izpratiba, plassazippratibavai, 1sinot un visparinot, — sazinpratiba.

Sazippratiba varétu bat pagaidu variants. Vel ir priekslikums jauna termina izvélé izmantot jaundaringjumu,
kas bUtu atvasinajums no varda vide lidzekla nozime.

Medijpratiba jeb mediju kompetence ir prasme uztvert, saprast, analizet, strukturét un véertet mediju
véstijumus. Mediju kompetence ir mediju izglitibas rezultata radita kompetence.

Datu aizsardziba
Rezims, kas nodrosina saglabatu datu aizsardzibu pret to izmainisanu.

E-pasta adrese

Parasti satur

« vardu - jmaran,

* servera vardu — xyzcorp

« paplasingjumu - com

Skolas e-pasta adrese: kvs@latnet.lv



Ergonomika
Zinami noteikumi, kuri palidz saglabat veselibu, ilgstosi stradajot ar datoru.

Hakeris

Datoru izmantosanas “meistars”, kuram sagada prieku izpétit dazadas datoru sistémas un atrast pieeju tajas
uzglabatajai informacijai.

lkona

llustrativs attélojums displeja ekrana.

lkonas dod iespéju ar peli noradit izvéléto objektu vai izpildamo darbibu.

Informacijas tehnologija

Zinasanu, metozu, panémienu un tehniska aprikojuma kopums, kas ar datoru un sakaru lidzek|u starpniecibu
nodrosina jebkuras informacijas iegisanu, glabasanu un izplatisanu.

Interneta atkariba

Psihisks stavoklis, ko raksturo uzmaciga vélme lietot internetu un nespéja partraukt to darit. Interneta
atkaribas jédziens pirmo reizi tika ieviests 1990.gada, lai aprakstitu neparvaramu patologisku tieksmi péc
interneta lietosanas.

Internets
Individualo datoru tiklu apvienojums vienota pasaules interneta tikla.
Mijiedarbiba starp atseviskiem tikliem tiek istenota, izmantojot TCP/IP sistemu.

Tas ietver elektronisko pastu, térzésanas retranslésanu, datnu parraidi, timekla dokumentus, socialos tiklus
u.C.

Izvadiekartas
e Monitors
» Drukas iekarta

Mapes

Kopa uzglabajamu datnu un programmu grupa, kuras apzimésanai izmanto vienu vardu vai ikonu.
Dazadas mapes un apakSmapes palidz datus sakartot t3, lai bUtu atvieglota to apstrade.

Mediju izglitiba

Mediju izglitiba ietver

« tehnologisku prasmi lietot visa veida medijus,

« sabiedriba lietoto mediju lomas, nozimes, ietekmes, darbibas izpratni un mediju praktisku lietojumu,

« kritisku mediju tekstu uztveri, analizi, sev piemérotu mediju izvéli un jaunu mediju tekstu radisanu un
izplatisanu.

Operétajsistéma
Datoru programmas, proceduras, ar tam saistita dokumentacija un dati, kas nepieciesami datoru darbibai.
NodroSina resursu racionalu izmantosanu, veido sadarbibu ar lietotaju.

Pele

Kursora pozicionésanas ierice, ar kuru tiek vadita displeja ekrana kursora kustiba. Peles parvietosana rada
atbilstosu kursora parvietosanos displeja ekrana. Pelei parasti ir divas vai tris vadibas pogas, kuru funkcijas
atkarigas no datora izpildamas programmas. Informacija no peles datoram tiek nodota pa savienojoso kabeli
vai ar infrasarkanajiem stariem.


https://lv.wikipedia.org/wiki/IRC
https://lv.wikipedia.org/wiki/Datne
https://lv.wikipedia.org/wiki/Vispasaules_t%C4%ABmeklis

Pieteiksanas
Lietotdja identificédanas procedira, pievienojoties datoram pa sakaru liniju. Sis procediras laika dators
parasti pieprasa lietotaja vardu un paroli.

Piratisms
Neatlauta programmatiras vai integréto shému kopésana personiskai vai komercialai lietosanai.

Programmatuara
Proceddras, ar tam saistita dokumentacija un dati, kas nepiecieSami datoru darbibai.

Serveris

Dators, kurs nodrosina datortikla lietotajiem pieeju:

« datnem,

* printeriem,

« komunikaciju sistemam,

« citiem pakalpojumiem.

Socialie tikli

Socialie tikli ir timekla vietnes, kur, registréjoties un izveidojot savu individualo profilu, ir iespéjams sazinaties
ar citiem cilvekiem (draugiem, radiem, skolas biedriem, pazinam). Sazina tikla notiek dazados veidos:

dienasgramatas un emuaros var paust savu viedokli, var veidot intereSu grupas, apmainities fotografijam,
augsupieladét audio un video failus, satit vestules u.c.

Latvija zinamakie socialie tikli ir draugiem.lv, facebook.com, twitter.com, ask.fm.

Klaviatura

Datora ievadierice, ko izmanto, lai ar noteikta veida izvietotu taustinu palidzibu ievaditu datora programmas
un datus, ka ari veiktu noteiktas datora vadibas funkcijas.

Viruss

Programma, kas patvaligi pievienojas citam datora programmam un veic nevélamas darbibas:
* boja datnes, katalogus,

* dzes vai piesarno atminu,

* traucé datora darbibu.

Jalieto vakcina— programma, kas nodrosina datoru aizsardzibu pret virusiem.

Zibatmina

USB zibatmina ir vairakkartigi parrakstama datu uzglabasanas ierice, kas izmanto zibatminu un USB serialo
kopni savienojumam ar datoru vai citu periférijas iekartu. USB zibatminas vidéjais izmeérs ir aptuveni 5 cm,
masa — mazaka par 60 gramiem. Lielu popularitati ta ieguva 2000. gados, jo kluva daudz ertaka un mazaka
salidzinajuma ar kompaktdiskiem, viegli parrakstama un ar lielu atminas apjomu (32 - 256 MB).


https://lv.wikipedia.org/wiki/Zibatmi%C5%86a
https://lv.wikipedia.org/wiki/USB
https://lv.wikipedia.org/wiki/Dators
https://lv.wikipedia.org/wiki/2000._gadi
https://lv.wikipedia.org/wiki/Kompaktdisks
https://lv.wikipedia.org/wiki/Megabaits

LASAMGRAMATAS MERKI, UZDEVUM|,
SATURS UN STRUKTURA

Macibu lidzekli “Lasamgramata par internetu 5-7 gadus veciem bérniem “Vaifija skola
« pirmsskolas nodarbibas,

« datorikas stundas,

+ klases stundas,

« citos macibu priekSmetos pirms un péc macibu uzdevumiem, kas saistiti ar IKT izmantosanu,
« majas kopa ar vecakiem vai patstavigai lasiSanai.

nn

var izmantot;

Lasamgramatas merkis

Sekmeét 5-7 gadus vecu bérnu kompetences pilnveidi datorika un medijpratib3, lai nodrosinatu informacijas
apstradi un IKT izmantosanu macibu procesa.

Lasamgramatas uzdevumi

Apgut datorikas pamatjédzienus.

Sekmet sakotnéjo izpratni par medijpratibu un praktiskas iemanas IKT izmantosana.
Veidot sakotnéju izpratni par internetu un ta iespéjam.

Veicinat komunikaciju interneta atbilstosi étikas normam.

Sekmét izpratni par atbildibu, komunicéjot interneta.

Apzinaties interneta raditos komunikacijas riskus un sekmeét izpratni par drosibu interneta.
Veicinat interesi par lasisanu un sekmeét lasitprasmi ka vienu no kompetences pamatiem.
Sekmet starppriekSmetu saikni (macibu priekSmetu integracju).

Lasamgramatas “Vaifija skola” saturs un struktira

levads. Kasir | Kasir Lietotne
lepazisanas — dators? - zibatmina? — WORD-
3. lpp. 6. lpp. 8. lpp. 10. lpp.
Kas ir Uzvedibas likumi, Uzvedibas likumi,
internets? — stradajot ar datoru: stradajot ar datoru:
14. pp. Esi pieklajigs! — Esi piesardzigs! —
16. lpp. 20. lpp.
Vai es Kas ir Kur meklét Nobeigums.
protu? datorviruss, palidzibu? - Ligums — —
J3, ka to 28. lpp. 30. lpp. i
es protu! - arstet? -
24. lpp. 26. lpp.




KA STRADAT AR LASAMGRAMATU?

Nodarbibu planojums (paraugs)*

Nodarbiba | Nodarbibas/ Lpp. Metodiskie komentari
stundas temats
1.un 2. Parsteigums 3.-5. Parsteigums dzimsanas diena.
nod. dzimSanas diena. | lpp. levadparrunas:
lepazisanas ar  pardzimsanas dienu,
Vaifiju.  pardavanam,
* par pateicibas vardiem.
Darbs ar tekstu un attéliem 3. lpp.:
 parrunas, kam majas ir dators, ko dara ar to, kadas spéles spélé
u. tml.,
« darbsarattéliem un teksta sacerésana (tekstu skolotajs aizklaj),
* tekstalasisana (skolotajs var lasit teksta dalas, bet skoléni atrod
atbilstoso attelu).
lepazisanas ar VaiFiju.
Bérni var iepazities ar Vaifiju un pateikt savu vardu, vecumu
un adresi. Skoléni, kuri prot lasit, var lasit tekstu lomas.
Ar skoléniem nobeiguma var bt parrunas, vai ar datoru
iespéjams draudzeties un ko tas nozimé.
3.un4. lepazistam 6.un7. |lepazisanas ar datoru.
nod. datoru. lpp. Ja skolenivéel neprot lasit, skolotajs var aizsegt datora sastavdalu

nosaukumus, tad nosauc datora sastavdalas un skoléni atrod
atbilstoso attélu.

Ja skolénijau prot lasit, vini nolasa datora sastavdalu
nosaukumus un atrod atbilstoso attélu.

Protams, nepiecieSams ar datoru iepazities ari “klatiené”.

To var darit ari pirms gramatas teksta apskates un lasiSanas
(3. nodarbiba) un gramatas 6. un 7. pp. izmantot parbaudei.

To es zinu, to es protu... |

Mazakiem skoléniem (arT tiem, kuri neprot lasit) bGtu
nepiecieSams redzet, “aptaustit” datora sastavdalas un noradit
Uz tam atbilstosi skolotaja jautajumiem.

Ja skoleniem ir nepietiekamas valodas prasmes, ir iesp&jams
vingrinaties, izmantojot s$adu modeli:

Vai tas ir monitors (skolotajs norada uz monitoru)? Jg, tas ir
monitors.

Né, tas nav monitors. Ta ir pele. (Ja norada, pieméram, uz peli).

Skolotajs var pielikt datora sastavdalu attélus pie klases sienam
dazadas vietas, un skoléns, izpildot skolotaja noradijumus, saliek
tos sev uz galda, dzirdot skolotaja nosaukto datora sastavdalu,
nonem to. $3d3 veida var sacensties ari divas komandas: kurs
atrak reages uz skolotaja noradijumiem un sameklés atbilstosos
datora sastavdalu attélus.




5.uné6.
nod.

Kas ir zibatmina,
un ka to
izmanto?

8.un9.

lpp.

Kas ir zibatmina?

Ir nepiecieSama zibatmina, kura ir fotoattéli, animacijas filma,
spéle, dziesmas.

Tada pati informacija ir art mapé, kas redzama datora ekrana.

Nodarbibas sakuma skolotajs kopa ar bérniem apskata informaci-
ju datora. Skoléni var vingrinaties mapes atvérsana un aizversana.

Uz galda lidzas datoram atrodas ari zibatmina. Skoléni kopa ar
skolotaju apskata 8. lpp. un izlasa tekstu. Péc tam skoléni atbild
Uz jautajumu Kas ir kopigs zibatminai un datoram?un Kadas ir
zibatminas atskiribas no datora?

Kad skoléni ir atbildéjusi uz jautajumu Kas ir kopigs zibatmipai
un datoram?, skolotajs ieliek datora zibatminu, atver to un visi
skoléni parliecinas, ka zibatmina ir pilnigi identiska informacija.
Saruna —ka jaglaba zibatmina, informacijas drosiba datora/
zibatmina.

7.un 8.
nod.

Macamies rakstit
ar datoru.

10.un

11. lpp.

Macamies burtus.

Skoléni klausas skolotaja nosauktos burtus un raksta tos datora.

Skolotajs demonstré dazadus burtus. Skoléns tos atrod un raksta.
Skolotajs demonstré dazadus vardus. Skoléns tos noraksta datora.
Rakstam véstuli.

Skoléniizmanto attélu un tekstu 11. [pp. apaksa, raksta vestuli
UN Macas to nosutit.

9.un 10.
nod.

Stradajam ar
lietotni WORD.

12.un

13. lpp.

VaiFij, tu bisi skolotajs!

Skoléni kopa ar skolotaju var “radit” Vaifiju (liels zimé&jums,
pasgatavota lelle u. tml.). Vaifijs palidz skolotdjam un skoléniem
atceréties jau apgdto, vingrinaties datora ieslégsana un
izslegsana, WORD atvérsana un aizversana, kadas mapes
atvérsana un aizversang, teksta rakstisana un saglabasana.

Saruna ar Vaifiju

Péc teksta izlasiSanas 12. un 13. [pp. skoléni var veidot dialogus
ar “pasradito” Vaifiju.

11.un 12.
nod.

Internets! Kas
tas tads?

14.un

15. lpp.

Kas ir internets?

Nodarbibas sakuma skolotajs var uzdot jautajumus, pieméram:
Kads rit bas laiks?

No cikiem lidz cikiem strada atrakciju parks?

Cikos no rita atiet autobuss uz Liepaju?

Kur var noskatities animacijas filmu ...?

Cik liela ir Latvijas teritorija?

Skoléni kopa ar skolotaju noskaidro, kur meklét atbildes un to,
kads informacijas avots ir visertakais - enciklopédija, mamma,
uzzinu dienests, internets u.c.

Skoléni var zimét, kads izskatas internets. Klasé tiek izveidota
zZiméjumu izstade.

Skoléni lasa 14. Ipp. un salidzina savus zimé&jumus ar pédéjo
rindkopu “7as ir milzigs, neredzams tikl(s. ...” .

Mekléjam interneta.

Skoléni izdoma dazadus jautajumus, uzraksta tos uz lapas un
samainas ar klasesbiedriem. Klasesbiedri meklé atbildes uz
jautajumiem. Saruna — kuras atbildes bija viegli atrast, ka notika
meklésana, atslégas vardi. Skoleniem palidzetu uzskatama
instrukcija, ka veikt meklésanu.




noslégsana

13.un 14. | Uzvedibas 16.—19. | Esi pieklajigs!
nod. noteikumi, lpp. Skoléni parruna, un skolotajs pieraksta skolénu domas.
stradajotar Kas ir pieklajigi? Kas ir nepieklajigi?
datoru. . _ . . R, ;
Skoléeni grupa (2-3 cilvéki) var iestudét kadu situaciju, kura
izpauzas pieklajiga un nepieklajiga uzvediba.
Tiek lasita 16. |pp., ipasi parrunajot pédejos cetrus teikumus —
saruna Kapéc visu uzrakstito nevajag darit?
Nedari ta!
levada skoléni ar skolotaju parruna, vai viniem ir draugi un ka vini
izturas cits pret citu.
Skoléni vai skolotajs lasa 18. un 19. [pp.
15.un 16. | Esipiesardzigs, |20.-23. | Kad majas esmu viens...
nod. izmantojot lpp. Skoléni un skolotajs parruna, vai skoléni biezi majas ir vieni, ko
internetu! vini dara, kada piesardziba jaievéro, kad ir majas vieni.
Lasa 20.un 21.;22.un 23. lpp.
Vai tas ir jazina?
Jaiespéjams, skoléni kopa ar skolotaju apskata kadu draugiem.lv
profilu un kopa analizé, ko var uzzinat par $o cilvéeku.
17.nod. Es jau protu... 24.-25. | To es zinu, to es protu... Il
lpp. Pirms 25. lpp. lasiSanas un uzdevumu izpildes skoléni pasi var
saceréet aprakstosas miklas par datora sastavdalam un uzdot tas
cits citam.
Pasvértéjumam var izmantot spéli.
Ir doti apgalvojumi:
Es zinu, kas ir dators.
Es zinu, kas ir zibatmina.
Es zinu, kas ir pele. u. tml.
Atbildot ar ja vai né, skoléni veic dazadas darbibas, pieméram,
parvietojas noteikta vieta.
Jédzienus un to skaidrojumus var uzrakstit lieliem burtiem,
izvietot uz krasainam lapam un sagriezt. Skoléni meklé katram
apgalvojumam pareizo atbildi (var ari savienot pareizas atbildes).
18.un 19. | Meklésim 26.-29. | Ak, Sie virusi!
nod. pieauguso lpp. Skoléni lasa 26. un 27. lpp.
palidzibu! Skoléni atbild uz jautajumu Vai un kapéc Lelde rikojas pareizi —
pastastija visu tétim?
Esi dross!
Pirms nodarbibam var dot uzdevumu —iepazities ar majaslapu
wwuw.drossinternets.lv majas kopa ar vecakiem un klasé pastastit,
ko skoléniir uzzinajusi. Klase véel vienu reizi apmeklé So lapuy,
iepazistas ar taja eso$o informaciju. Péc tam var izlasit 28. un 29.
lpp.
20. nod. Liguma 30. lpp. | Pirms liguma slégsanas jasekmé, lai skoléns liguma noteikumus

izlasa un parruna ar vecakiem. Var organizét vecaku un skolénu
sapulci, kura skoléni kopa ar vecakiem veic kadus uzdevumus,
péc tam izlasa un paraksta ligumu.

* nodarbibu un stundu skaitu var variét.
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http://www.drossinternets.lv

Metodiskie panémieni, spélu apraksti

I. KLAVIATURAS APGUVE
1. “Saliec vardus”
Merkis Nostiprinat ar datoriku saistito vardu krajumu.
Dalibnieki Piedalas neierobezots bérnu skaits. Béerni tiek daliti grupas (3-5

dalibnieki katra).

Spéles materiali

Vards/vardi, kas sagriezts/sagriezti burtos. Katram bérnam
kokteila salmina posms (5-6 cm garuma).

Spéles gaita

Katram bérnam tiek iedots kokteila salmins. Burti tiek nolikti
prieksa pirmajam bérnam. Uzdevums —ar salmina palidzibu
plestkt katru burtu un parvietot burtus uz prieksu nakamajam
dalibniekam. Ja pirmais bérns saprot, kads vards tiks darinats no
burtiem, tad padod burtus ar salmina palidzibu nakamajam jau
pareiza seciba. Ja né — padod burtus uz prieksu un vardu saliek
pédeéjais dalibnieks. Spélei var bt variacijas — pieméram, skolotajs
uzraksta piecus vardus uz tafeles, no kuriem viens ir sagriezts
burtos, vai pateikt, ka sagriezts ir vards, kas Sodien minéts biezi un
sakas ar burtu “...". Tad bérniem ir vieglak veikt uzdevumu.

Rezultats

Uzvar grupa, kura visatrak saliek vardu/vardus.

Spéles materials
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2. “Macos rakstit”

Merkis

Attistit prasmi stradat ar klaviatru.

Dalibnieki

Piedalas neierobezots bérnu skaits.

Spéles materiali

Katram bernam izdrukata klaviatara.

Datortehnika dziesmas un video atskanosanai—
“Joka péc alfabéts” (versija ar subtitriem)
https://www.youtube.com/watch?v=W5e9GJFHC4A.

Zimulis.

Spéles gaita

Katram bérnam tiek iedota izdrukata klaviatUra. Uzdevums —
klausoties “Joka péc alfabéts”, atzimét visus burtus tada seciba, ka
tie minéti dziesma. Skolotajs var apstadinat dziesmu jebkura viets,
lai bérniem vieglak sekot lidzi. Burtus, kas nav uz klaviatdras, berni
pieraksta uz lapinas.

Talak ir saruna par latviesu alfabétu un ka rakstit latvieSu burtus
uz klaviatdras.

Rezultats

Uzvar berns, kurs visprecizak saklausijis un atziméjis, uzrakstijis
visus burtus.
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https://www.youtube.com/watch?v=W5e9GJfHC4A
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Il. ATSLEGAS VARDI
“Atrodi vardus!”

Merkis Nostiprinat ar datoriku saistito vardu krajumu.

Dalibnieki Piedalas neierobezots bérnu skaits.

Spéles materiali Vardu rezgis katram bérnam vai uz lielas lapas uzrakstits vardu

rezgis klases prieksa.
Spéles gaita Dalibnieki meklé vardu rezgi pasléptos vardus un pieraksta vai
nosauc tos.

Rezultats Uzvar bérns, kurs visatrak atrod visus vardus.
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2. “Atminas spéle

Merkis

Nostiprinat ar datoriku saistito vardu krajumu.

Dalibnieki

Piedalas bérni grupas ( 4-5 dalibnieki katra).

Spéles materiali

Spéles kartites katrai grupai.

Spéles gaita

Spéles kartites tiek saliktas t3, lai neredzétu kartiSu attélus. Bérni
péc kartas pulkstenraditaja virziena katrs atver divas kartites,
parada tas citiem, visi iegaumeé tas un aizver ciet.

Uzdevums — atceréties, kur atrodas divas vienadas kartites, un
nonemt tas. Ja bérns nonémis vienadas kartites, tam tiek pieskirts
papildu gajiens.

Rezultats

Uzvar bérns, kurs nonem visvairak kartiSu parus.

Attéli pielikuma nr. 1, 25., 26. lpp.

3. “Divreiz izteiktais vards”

Merkis

Nostiprinat ar datoriku saistito vardu krajumu.

Dalibnieki

Piedalas neierobezots bérnu skaits.

Spéles materiali

Spéles gaita

Skolotajs pasaka bérniem 6-7 vardus, vienu no tiem

nosaucot divreiz. Bérniem jasaklausa, kurs vards nosaukts divreiz.
Vardi var bt uzrakstiti uz kartitém, tad jaizvélas atbilstosa kartite.
Spéli var atkartot vairakas reizes, mainot vardu rindas. Pieméram,
sistémbloks, taustins, printeris, vads, taustins; monitors,
zibatmina, pele, monitors, sistémbloks.

Rezultats

Uzvar bérni, kuri pareizi saklausa divreiz nosaukto vardu.

4. "Atceries nu!”

Merkis

Nostiprinat ar datoriku saistitu vardu krajumu.

Dalibnieki

Piedalas neierobezots bérnu skaits.

Spéles materiali

Attéli, lakats parklasanai, lapina un rakstampiederums katram
bérnam.

Spéles gaita

Skolotajs lauj uz attéliem skatities 30 sekundes, tad apkl3j tos ar
lakatu.

Bérniem jauzraksta uz lapinam visi priekSmeti, kas attélos redzami.

Ja bérnivel neprot rakstit, var sagatavot lapu ar attéliem —
priekSmetiem, kas bija uz kartitém, un vél citiem.

Tad bérnam jaatzime tie priekSmeti, kas bija apskatamajos attélos.

Rezultats

Uzvar bérns, kurs pareizi atceras visus priekSmetus.

Attéli pielikuma nr. 2, 27. lpp.




5.“Bumburum”

Merkis

Nostiprinat ar datoriku saistito vardu krajumu.

Dalibnieki

Piedalas neierobezots bérnu skaits.

Spéles materiali

Teksts.

Spéles gaita

Spéles vaditajs pasaka teikumu, kura kadu vardu aizstaj ar
“bumburum”. Pieméram, Leldei dzimSanas diena vecaki
uzdavingja “bumburum”.

Bérniem jaatmin, kurs vards jaliek “bumburum” vieta.
Vardus var uzrakstit uz lapas un dot bérniem izvélei.

Rezultats

’

Uzvar bérns, kurs pareizi nosauc vardu, kas jaliek “bumburum’
vieta.

6. “Pikosanas”

Merkis

Nostiprinat ar datoriku saistito vardu krajumu.
Nostiprinat jédzienu izpratni.

Dalibnieki

Ne mazak ka sesi bérni.

Spéles materiali

A4 formata lapas un rakstampiederumi.

Spéles gaita

Bérni tiek sadaliti divas grupas.

Katra grupa skolotaja noteiktaja laika raksta vardus par
datortehniku. Skolotajs, dodot uzdevumu, nosaka, vai tie bus
lietvardi, darbibas vardi (viens vards uz vienas lapinas). Vardus
var parrakstit, izmantojot gramatas “Vaifija skola” 6. [pp. vai laut
izveleties jebkuru lpp., no kuras izraksta 10 vardus pécizveéles..
Kad katra komanda uzrakstijusi desmit vardus, lapas tiek
saburzitas, veidojot sniega pikas.

Komandas nostajas aiz linijas viena otrai pretim.

Péc starta signala katra komanda met “pikas” otrai komandai,

censoties, lai péc iespéjas mazak piku bdtu savas komandas puse.

Pikosanas norit vienu minadti.

Tad katra komanda salasa sava pusé esosas pikas, attin tas, izlasa
vardus un izdoma stastijumu, iesaistot visus vardus/veido vardu
skaidrojumu/veido vardu savienojumus/atrod, kur gramata ir Sie
vardi u.tml.

Rezultats

Uzvaréetaja noteik3ana ir atkariga no izvéléta uzdevuma.
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7.“Man ir TADS dators”

Merkis

Nostiprinat ar datoriku saistito vardu krajumu.

Dalibnieki

Ne mazak ka sesi berni.

Spéles materiali

Kresls katram spéles dalibniekam.
Lapas, rakstampiederumi.

Spéles gaita Katrs spéles dalibnieks uzzime datoru un uzraksta, kads tasir.
Pieméram, liels dators, skaists dators, balts dators u.tml.
Spéletaji sasézas apli un katrs pulkstenraditaja virziena saka:
“Manir ... dators.” — un rada ziméjumu.
Kad visi to pateikusi, ziméjumus aizklaj. Pirmais spélétajs saka:
“Manir ... dators.” Otrais dalibnieks atkarto un saka: “Janim ir
...dators, manir ... dators.” Tresais atkarto un saka: “Janimiir ...
dators, Annai ir ... dators, manir ... dators.” Ta spéli turpina, kamer
aplis noslédzies. Ja kads no dalibniekiem
neatceras/sajauc vardu kédi—dod kilu.

Rezultats Uzvar bérni, kuri nesajauc vardu rindu.

8. “Ekskursija”
Merkis Nostiprinat vardu krajumu.
Dalibnieki Ne mazak ka tris bérni katra komanda.

Spéles materiali

Katrai komandai dazadu krasu limlapinas, rakstampiederumi.

Spéles gaita

Uzdevums — divu minGsu laika uzrakstit uz katras lapinas vienu
priekSmetu, ko redz klasé, un pielimét to uz i priekSmeta.
Svarigi, lai klasé atrastos dators un citas tehniskas ierices,

kuras bérniem janosauc. Péc divam mindtém katra komanda ved
ekskursija pa telpu, nosauc priekSmetus un savac savas lapinas.
Paréjie (vai kads bérns péc skolotaja izvéles) parbauda, vai vardi
uzrakstiti pareizi. Ar vardiem var veidot vardu savienojumus,
iesaistit tos stastijuma, grupet.

Rezultats

Uzvar komanda, kura uzrakstijusi pareizi visvairak zimisu.

9, “Atrodi sevi!”’

Merkis

Nostiprinat jédzienu izpratni.

Dalibnieki

Ne mazak ka tris bérnu pari.

Spéles materiali

Sagriezti atteéli, knagi.

Spéles gaita Skolotajs sagriez attélus diagonali uz pusém un ar knagi vienu
attéla pusi piesprauz uz muguras katram bérnam. Bérni staiga pa
klasi, jauta, kas redzams vinu attéla, un stasta, kas redzams citiem
Uz muguras. Uzdevums — atrast sava attéla otru pusi.

Rezultats Uzvar paris, kurs visatrak atrod sava attéla otro pusi.

Attéli pielikuma nr. 3, 28. [pp.




10. “Bingo!”

Merkis

Paplasinat vardu krajumu un pilnveidot lasitprasmi.

Dalibnieki

Piedalas neierobezots bérnu skaits.

Spéles materiali

Katram dalibniekam izdrukata kartite, pildspalvas.

Spéles gaita

Katram spéles dalibniekam ir sava kartite. Skolotajs sauc vardus,
bérni tos saklausa, meklé sava kartité, nosvitro, ja Sis vards ir. Kad
visi bérna kartité esosie vardi nosvitroti, vins sauc: “Bingo!”

Rezultats

“Bingo!”

Uzvar bérns, kurs pirmais sava kartité atzime visus vardus un sauc:

Nr.1
Lai es dzivé kaut kam deru

Lai es dzivée kaut kam deru,
Spéléju tik kompjateru!
Mamina no bodes nes
Atkal jaunas kasetes.

Es pie kompjtera sédu
Un tik spéléju un édu.

Masina man klat tik nes,
Cepumus un konfektes.

Ta es dedu, ta es éduy,

Ik pa bridim kasu pédu.
Un, kad tétis parnak majas,
Ne tas dusmojas, ne rajas.

"Celies augsa, delin mans,

Ir jau nozvanijis zvans!”

Tad nu saldais sapnis beidzas,
Man uz skolu japasteidzas.

Janis Kleinbergs, Engures vsk., 3. a klase.

édu dzive

cepumus

sapnis skolu

téetis

péedu spéléju

kasetes

mamina suns

ZvVans

speleju délin

masina

majas konfektes

masina
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Nr. 2

Leldei Sodien ir dzimSanas diena. Vinai paliek seSi gadi. DzimSanas diena meitenei vecaki uzdavina datoru.
Dators stav uz galda. Lelde macas ieslégt un izsleégt datoru. Meitene grib iemacities atrast filmas un rakstit

véstules. Vinai macities palidz draugs Vaifijs.

dzimsanas diena gadi dators
draugs Lelde véstules
skolotaja dzimsanas diena Lelde
filmas ieslégt Vaifijs
gadi mamma dzimsanas diena
izslegt dators draugs
11. “VAIFLJS”
Merkis Nostiprinat vardu krajumu.
Dalibnieki Ne mazak ka Cetri berni, lielaks bérnu skaits tiek dalits grupas

(4-5 bérni katra).

Spéles materiali

Katram dalibniekam tiek izdalitas Cetras spéles kartites

(16 kartisu komplekts). Ja grupa ir pieci dalibnieki, tad katram
tiek izdalitas piecu dazadu kategoriju spéles kartites (20 kartisu
komplekts).

Spéles gaita

Spéles dalibnieki izlasa vardus uz kartitem vai apluko attélus,
neradot tos citiem. Kluséjot katrs izlemj, kuras grupas kartites
kras. Dalibnieki séz apli un pulkstenraditaja virziena mainas ar
kartitém, dodot blakussédetajam tas grupas kartites, kuras
nekraj.

Kad kads spéles dalibnieks sakrajis Cetras viena temata kartites,
berns liek roku ar delnu uz leju spéles laukuma vidU un paréjie
censas uzlikt roku uz vina rokas péc iespéjas atrak.

Dalibnieks, kura roka ir virspuse, sanem burtu no varda
“VAIFIJS" vai uzreiz klUst par Vaifiju.

Rezultats

Kad kads bérns sakrajis visus varda “VAIFIJS” burtus, vins
klast par “VAIFIJU” un izpilda paréjo spéles dalibnieku doto
uzdevumu.

Attéli pielikuma nr. 4, 29. lpp.
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lll. UZVEDIBA INTERNETA

1. “Atmini nu!”

Merkis

Pilnveidot prasmi paust emocionalo attieksmiinterneta

Dalibnieki

Ne mazak ka sesi berni.

Spéles materiali

Izdales materials.

Spéles gaita

Spéles dalibnieki séz apli un pulkstenraditaja virziena izvelk
spéles kartiti, kura minéta kada emocija. Bérna uzdevums ir
pateikt frazi, ko vins ierakstitu bridi, kad ta justos.

Bérna uzdevums ir pateikt frazi, ko vins ierakstitu interneta vai
aizrakstitu kadam bridi, kad ta justos.

Citiem bérniem jaatmin, ka vins jatas.

Frazes var uzrakstit bérniem prieksa, tad uzdevumu veikt ir
vieglak.

Rezultats

Kurs berns atmin, tas saka nakamo frazi.

Atteéli pielikuma nr. 5, 30. lpp.

2. "Aizslédz un atsledz!”

Merkis

Pilnveidot izpratni par drosibu interneta.

Dalibnieki

Ne mazak ka Cetri bérni. Var stradat individuali vai grupas.

Spéles materiali

Izdales materials.

Spéles gaita Spéles dalibniekiem jasaliek sagrieztas kartites saderigos paros,
ar kuru no priekSmetiem/ricibam atslédz un aizslédz dotos
priekSmetus/vietas.

Rezultats Uzvar dalibnieks/grupa, kas pirmais/pirma saliek attélu parus

un pastasta par tiem.

Attéli pielikuma nr. 6, 31. [pp.

3. “Autografu medibas”

Merkis

Pilnveidot datora lietoSanas prasmes.

Dalibnieki

Ne mazak ka ¢etri berni.

Spéles materiali

Izdales materials, rakstampiederumi.

Spéles gaita Spéles dalibniekiem tiek iedots izdales materials.
Desmit mindsu laika katram ir jaatrod béerni, kas atbilst katram
apgalvojumam, un jaieraksta to vardi (viens apgalvojums =
viena bérna vards).

Rezultats Uzvar dalibnieks, kas savacis visus prasitos autografus.

AriegUto informaciju béerni dalas, pastastot par to citiem.
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Meés abi esam skatijusies
animacijas filmas
interneta.

Més abi lietojam
draugiem.lv.

Meés abi nekad neesam
rakstijusi neko aizskarosu
interneta.

Més abi nekad neesam
teikusi datora paroles
citiem.

Més abi nekad neesam
atbildejusi uz svesu cilvéeku
veéstulem interneta.

Meés abi protam meklét
informaciju interneta.

Mums abiem majas
ir dators.

Mums abiem patik
stradat ar datoru.

Més abi vélamies
iemacities vel
daudz ko jaunu.

Més abi zinam,
ka jasaka vecakiem,
ja paradas pazinojums,
kuru més nesaprotam.

Meés abi zinam, ka jasaka
vecakiem, ja mus kads svess
cilveks interneta aicina
ciemos vai uz tiksanos.

Més nekad nesutam
savas fotografijas
nepazistamiem
cilvekiem.
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3.”Personiga informacija”

Temata apguve aicinam izmantot animacijas filmu

https://www.youtube.com/watch?v=K5Q2n3fJvTo&list=PLF2h7z0L0Zxt4ebLmppFWiDrhNRQ1pc5d&index=22

Merkis Nostiprinat izpratni par to, kas ir personiga informacija un kam
ta pieejama.
Dalibnieki Neierobezots dalibnieku skaits.

Spéles materiali

Izdales materials —individuala darba lapa, spéles kartites.

Spéles gaita Katrs dalibnieks individuali aizpilda lapu par cilvékiem, kam var
uzticéties, parruna katra paveikto pari. Bernu pari péc kartas
izvelk katrs vienu kartiti, skali nolasa tas un izverté, vai minétajam
pieaugusajam ir jazina ST informacija un kadas tam var bat sekas.
Pieméram, Pdrdevéja— tava milaka filma.

Rezultats -

Uzraksti vardus un uzzimeé to pieauguso sejas, kuriem tu vari uzticeties!
Izdales materials pielikuma nr. 7, 32.-34. lpp.

4. "“Reals vai izdomats

Merkis

Nostiprinat izpratni par to, kas ir virtuals un kas — reals.

Dalibnieki

Neierobezots dalibnieku skaits, grupu darbs.

Spéles materiali

lzdales materials.

Spéles gaita Bérns sanem kartites un grupé tas divas grupas — reals/
izdomats. Pie grupas “Reals” pieraksta, kur So cilveku satiek
un ko kopa dara. Grupu “lzdomats” dala divas apakSgrupas —
gramatu varonis/filmu varonis.

Rezultats -

Izdales materials pielikuma nr. 8, 35. [pp.
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https://www.youtube.com/watch?v=K5Q2n3fJvTo&list=PLF2h7z0L0Zxt4ebLmppFWiDrhNRQ1pc5d&index=22

lespéjas integret lasamgramatu “Vaifija skola” dazados macibu priekSmetos
Lasamgramata “Vaifija skola” irizmantojama ne tikai datorikas macibu stundas, bet ari latvieSu valodas, socialo
zinibu, majturibas un vizualas makslas stundas (sk. 3.1. nodalu).

Parskats par macibu priekSmetu integraciju darba ar lasamgramatu “Vaifija skola”

Latviesu valoda

Socialas zintbas/klases stunda

Ma3jturiba un tehnologijas un
vizuala maksla

Stasta par Vaifiju un Leldi, vinas
vecakiem.
Stasta par abu varonu majam.

Veido jaunus dialogus starp Vaifiju
un Leldi.

Sacer stastus par Vaifiju un Leldi,
piemeéram, Leldes dzimsanas diena,
Leldes draugi, Vaifija sapnis u. tml.
Lasa lasamgramatu Vaifija skola.
Veic lasisanas (arT klausiSanas)
uzdevumus par izlasito vai
dzirdéto.*

Veido animacijas filmu par
lasamgramatu.

Raksta véstules Vaifijam, Leldei.

Ka draudzeties un ka izturéties
pret draugiem?**

Ka rikoties, un kadas ir ricibas
sekas?

Kas ir drosa? Kas ir nedrosa
vide?***

Ka stradat ar informaciju?***
Ka stradat pari un grupa? Kas ir
laba saskarsme?

Zimé/veido Vaifija un Leldes
télus un vidi ap viniem — Vaifija
maju, Leldes maju.

Organize vizualo télu izstadi.
Zimeé animacijas filmu par
lasamgramatu.

*Darba lapa teksta izpratnei gramatas 18. un 19. lpp.

Apvelc pareizo atbildi!
1. Vaifija draugi dzivo

« manidraugi.lv

« draugiem.lv

« draudziba.lv

2. Juris un Uldis

* irdraugi

* nav draugi

« ir Leldes draugi

3. Viss, ko uzraksta interneta
* tiek izdzésts

« paliekinterneta

* irpasléepts

Diskusijas Ka draudzeties un ka izturéties pret draugiem? jautajumi**

Vai tev ir draugi? Ka vinus sauc?
Ko jus darat kopa?

Vai tu kadreiz stridies ar draugiem? Par ko jus stridaties?

Ko, péc tavam domam, strida laika drikst darit un ko nevajadzétu darit?

Aptauja klasé par interneta lietosanu***
Skoleni aptauja cits citu un péc tam pastasta, ko uzzindjusi. Skolotdjs var neizmantot visus jautajumus, bet sadalit

aptauju vairakas dalas.



1. Vai tu esi mekléjis informaciju interneta? Apvelc!
. j3

* ne

2. Ko tu esi mekléjis interneta? Apvelc!

« animacijas filmas

« citas filmas

« TV raidijumus

* spéles

* ar macibam saistitu informaciju

3. Ar ko tu sazinies interneta? Apvelc!
* €5 Nesazinos
« ar draugiem
« ar vecakiem

4. Vai tu zini ka drosi lietot internetu? Apvelc!
* nezinu neko

« esmu kaut ko dzirdéjis

* ZiNU

5. No ka tu uzzinaji drosibas noteikumus interneta? Apvelc!
 no draugiem
* no skolotaja
* no vecakiem
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INTERNETA RESURSI PAPILDU DARBAM

Interneta resursi datora lietosanas apguvei

Spéle “Atrodi burtus!” http://maciunmacies.valoda.lv/images/speles/Spele_1/real.html
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Spéle “Atrodi vardus!” http'//maciunmacies.valoda.lv/images/speles/Spele_Z/real.html
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Bérns macas stradat ar peli, klikskinot
kursoru uz konkreta burta. Ja paraléli
strada vairaki bérni, tad paréjie Bitites
nosaukto burtu raksta ar roku un péc 3-5
burtiem salidzina, cik paspéjusi tie bérni,
kas rakstija ar roku. Saruna ar bérniem —
ka atskiras burti, kas tiek rakstitiar datoru,
no tiem, kas tiek rakstiti ar roku.

Bérns macas stradat ar peli, klikskinot
kursoru uz konkréta burta. Ja paraléli
strada vairaki bérni, tad paréjie mekléeto
vardu raksta ar roku.

Bérni péc dota parauga macas salikt
burtus pareiza seciba. Vairaki uzdevumi
spéele veidoti t3, lai bérns, izmantojot
klaviatdru, pats ierakstitu burtus.
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Spéle “Valodina” http://maciunmacies.valoda.lv/images/speles/spele_3/aiziet.html
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http://maciunmacies.valoda.lv/images/speles/Spele_1/real.html
http://maciunmacies.valoda.lv/images/speles/Spele_2/real.html
http://maciunmacies.valoda.lv/images/speles/spele_3/aiziet.html

Interneta resursi mediju teksta satura izpratnei
Animacijas filma “Cirulis un picite” https://www.youtube.com/watch?v=mbcAb13hXwg

Animacijas filma “Masa un bralis” http://www.pasakas.net/pasaku_kino/masa-un-bralis/

Skatoties Sis vai citas animacijas filmas, skolotajs bérniem pirms skatisanas dod konkrétu uzdevumu. Piemeéram,
skatoties animacijas filmu “Cirulis un pdcite”, nosakiet, kurs no Siem apgalvojumiem tiek apstiprinats:

Pdcém garso cepumi.
Pdces nav draudzigas.
Plces tuvuma neredz.

Kad béerni noskatas animacijas filmu unizsaka savu minéjumu, skolotajs var dot papildu informaciju, kas palidz
veikt So uzdevumu.

Ta ka pice ir nakts putns, tas acis ir piemérojusas maksimalai gaismas uztver3anai: tas ir lielas, cilindriskas. un tTkleng ir milzTgs skaits, biTvi novietotu

ndjinu, bet nav valtsu, ITdz ar to plces acis ir Tpadi gaismas jitTgas.l"®! Me2a plce ka visi pléeveidigie ir talredziga — ta neke nespéj saskattt sava knabja
= [8]

gala. [®]

Sadi uzdevumi bérniem maca analizét mediju saturu, izvértét to, atskirt redlo no izdomata.

Animacijas filma “Catins” http://www.pasakas.net/pasaku_kino/catins/catins/

Interneta resursi par drosibas jautajumiem

21 animacijas Filma bérniem par drosibas noteikumu ievérosanu interneta
http://www.drossinternets.lv/page/340

Raidijuma “Brinumskapis” 21. epizode http://vfs.lv/brinumskapja-skola-epizode-21/

Plakats - uzzinu lapa “Padomi, ka Tev bat gudram interneta lietotajam”
http://www.drossinternets.lv/upload/did2011/berniem_internets_tava_dzive 2011.pdf

‘4@ %‘?E%?TA Internets - ta nav spéle,
‘ DIENA ta ir TAVA dzive!
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Spéles par drosibu interneta http://www.drossinternets.lv/page/10
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https://www.youtube.com/watch?v=mbcAb13hXwg
http://www.pasakas.net/pasaku_kino/catins/catins/
http://www.drossinternets.lv/page/340
http://www.drossinternets.lv/upload/did2011/berniem_internets_tava_dzive_2011.pdf

Pielikums nr. 1/1 “Atminas spéle” izdales materials

ZIBATMINA AUSTINAS DISKS

ZIBATMINA AUSTINAS DISKS
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Pielikums nr. 1/2 “Atminas spéle” izdales materials

PLANSETDATORS MONITORS

)

PLANSETDATORS MONITORS

)

KLAVIATURA MIKROFONS MOBILAIS TELEFONS

KLAVIATURA MIKROFONS MOBILAIS TELEFONS

;
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Pielikums nr. 2 “Atceries nu!” izdales materials

ZIBATMINA AUSTINAS

MOBILAIS TELEFONS

PLANSETDATORS MONITORS
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Pielikums nr. 3 “Atrodi sevi!” izdales materials




Pielikums nr. 4 “VAIFIJS" izdales materials

GURKIS TOMATS ~ KARTUPELIS KIRBIS

MONITORS ~ KLAVIATORA PELE
KAROTE NAZIS EKIVIS

o” &

SUNS TIGERIS
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Pielikums nr. 6 “Aizsledz un atsledz!” izdales materials

Lietotajvards:

~ Parole:
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Pielikums nr. 7/2 "Personiga informacija” izdales materials

SKOLOTAJA MAMMA TETIS
occns | sieits | stnezr
ot boucms | sesauns
******************

o TAVA DRAUGA  CILVEKS, KURS SAKA,
SVESS BERNS DRAUCS KA IDRR!\gﬁf\élg/\AS
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Pielikums nr. 7/3 "Personiga informacija” izdales materials

s o THEOM
DINSANAS popy s MILAKAS
MILAKAKRASA ~ skoLa  MAJDZIVNIEKA

VAI ESI MAJAS  VAITEV MAJAS

ACU KRASA VIENS? IR VELOSIPEDS?

VAITEVMAJAS VAITEVKABATA  TAVA DATORA
 IRDATORS? IR NAUDA? PAROLE



Pielikums nr. 8 “Reals vai izdomats"” izdales materials

TAVS

SKOLOTA IS MAMMA TETIS
_ . VALSTS
BRALIS TAVS KAIMINS REZIDENTS
BASKETBOLISTS
GRUPA
LAURIS REINIKS - x AN ANDRIS
 “PRATA VETRA BIEDRING
HARIJS PEPIJA
KLASESBIEDRS POTERS GARZEKE
v ~ LOTENO
SREKS IZGUDROTAJU KARLSONS
CIEMA
SNIEGBALTITE IKSTITE SPIDERMAN



