Mainas vietam tie...

(/
Dalibnieki sez apli, kreslos. fo\
Speles vaditajs stav apla )
vidd un sauc teikumus, @ @ @
kas saistas ar bernu,

jauniesu tehnologiju, mediju
lietosanas paradumiem.

Piemeéram, mainas vietam visi tie, kuriem majas
Ir portativais dators; ... kuriem ir savs e-pasts;

.. kuriem ir konts Instagram u.c. Pie katras
dalibnieku mainisanas, speles vaditajs censas
apsesties tuksaja kresla. Speletajs, kurs paliek
bez kresla, klust par spéles vaditaju.

Speles laika val pec spéles tiek parrunats
speles laika noverotais par bernu, jauniesu
tehnologiju, mediju lietoSanas
paradumiem.




Mazs, mazs datorins

Dalibnieki sastajas apli un pa trim izveido
datoru — laba puse, kreisa puse, klaviattra (katrs
ienem attiecigu pozu). Vaditajs stav apla vidu
un saka: ,Mainas visas datora klaviaturas!” Visi
dalibnieki, kuri katra trio attelo klaviaturas,
mainas vietam. Vaditajs censas lenemt kadas
klaviaturas vietu. Kurs paliek bez vietas, klust
par speles vaditaju.

Pirms vai pec speles tiek
(%\ /g '*5) atkartotas galvenas datora
oC Yo sastavdalas, to nozime,
precizie nosaukumi.
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Attelo nu!

Dalibnieki sadalas grupas O(—
pa 4 1idz 6. Grupai tiek

dotas 3 minutes, kuru laika g
viniem ir jaizdoma, ka

attelot e-pasta nosutisanu; datorvirusa darbibu;
datora komplektesanu; datorkrapnieku darbu
u.c. Grupas uzdevumus izdoma speles vaditajs

val dalibnieki pirms

tam pasi grupa izdoma attelojamo darbibu,
uzraksta to un iesniedz speles vaditajam.
Tad visas grupas atrada paveikto, parejie
min, ko grupa attelo. Uzvar grupa,

kas atminejusi visvairak citu

grupu attelotas darbibas.




Slepenais jautajums

Katrs speles dalibnieks saloka

divas papira lidmasinas un izdoma

divus sev nozimigus jautajumus par

internetu, tehnologijam, medjiem. Spéelétajs
uzraksta vienu jautajumu uz katras lidmasinas.
Pec starta signala, visi dalibnieki lidina
lidmasinas — cel nokritusas un lidina tas

atkal. Aktivitate var turpinaties 2, 3 minutes.

Pec signala katrs dalibnieks panem divas sev
tuvakas lidmasinas, izlasa jautajumus, sagatavo
uz tiem atbildes. Tad visi dalibnieki sasezas

apli un pec kartas lasa jautajumus un parruna
atbildes uz tiem.
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Es sutu e-pastu...

Dalibnieki sastajas apli,

rokas turot diegu uz kura

uzverts gredzens. Vaditajs

stav apli. Speletajs, pie kura

ir gredzens, saka: ,Es sutu

e-pastu ... (min kada apli

stavosa dalibnieka vardu)”,

padodot nemanami gredzenu

uz labo vai kreiso pusi. Lal padosanas darbiba
netiktu pamanita, speles dalibnieki vienmerigi
kustina rokas pa labi, pa kreisi. Speles vaditajam ir
jaatmin, pie kura no apli stavosajiem speletajiem
atrodas gredzens. Ja speles vaditajs nepamana pie
kura ir gredzens, tas nonak pie sutjjuma sanemeja,
kurs skali saka: ,Sanemu!”. Spele turpinas, kamer
vaditajs pamana speléetaju, pie kura taja bridi ir
gredzens, mainoties ar to vietam.




Interneta komentari

Katrs speles dalibnieks anonimi uz
lapinas uzraksta kadu savu netikumu,
sliktu paradumu. Speles vaditajs savac
lapinas, saliek tas cepure. Speles
dalibnieki sasezas apli, cits pec cita velk
lapinas, lasa uzrakstito un sniedz
leteikumus netikumu,

1zskausanai.
Pec speles @
tiek parrunata @ @ @

interneta
komentaru kultura.

slikto paradumu ® @




Va1 vari 1zlasit?

Speletaji sadalas grupas. Katra grupa izdoma
piecus vai vairak (vienojas) sakamvardus, teicienus

un pleraksta tos bez patskaniem — raksta tikai
lidzskanus. Tad grupas samainas ar uzrakstito un
censas atmineét pec lespejas atrak otras grupas
rakstito. Uzvar grupa, kas pirma atsifre visus
sakamvardus, teicienus.

Pec speles tiek parrunata sazina
lietota valoda — cik pareizi rakstam
terzetavas, 1szinas u.c.




Jautra saruna

Katrs speles dalibnieks

@ ® @ uz lapinas vienu zem
otras uzraksta tris

@ g ® atbildes. Piemeéeram,
Ja, vienmer,

@ @ Ne, sodien negribu u.c.
@ Speles dalibnieki sez

apli. Speles vaditajs

uzdod kadu jautajumu (tas var but saistits gan ar
situacijam interneta, gan berna, jauniesa ikdienas
lietam u.c.), dalibnieki péc kartas uz to atbild ar
vienu no uzrakstitajam atbildem.

Pec speles tiek parrunati gadijumi no bernu,
jauniesu dzives, kad nav saprasts vai ticis
parprasts kada sarunbiedra teiktais interneta
sazina. Kapec sadas situacijas grupu
terzetavas val 1szinu sarakste rodas?




Ja vail ne?!

Speles vaditajs izdoma

kadu ar tehnologijam,

medijiem saistitu

lietvardu, bet parejiem

to nesaka. Parejie speles

dalibnieki uzdod slegtos jautajumus,

lal atminetu So vardu. Speles vaditajs uz
jautajumiem atbild tikai ar vardiem Ja vai ne.
Katra varda atminesanai tiek doti ne vairak ka
10 jautajumi. Dalibnieks, kurs atmin vardu, klust
par nakamo speles vaditaju.

Pec speles tiek parrunata interneta sazina —
kadus vardus, zimes visbiezak taja izmantojam,
val savu domu izskaidrojam sarunu biedram?
Kapec Ir situacijas, kad interneta sazina ir

gruti saprast sarunu biedra teikto, emocijas,
noskanojumu?




Kas 1ir 1zmainijies?

Viens speletajs klust par speles ’\f)
vaditaju, savukart, dalibnieki OC g
sastingst pasa izveletas pozas. )O
Speles vaditajs uzmanigi vero é\,

dalibniekus, tad iziet no telpas. 8 \'g)

Pa to laiku viens dalibnieks izmaina

savu pozu vai kadu stkumu sava apgerba.

Kad ienak spéles vaditajs, vins megina noteikt izmainas.
Ja neizdodas, speles vaditajs dod kilu un izvelas citu speles
vaditaju sava vieta. Ja izdodas noteikt, sanem aplausus no
dalibniekiem un izvelas citu speles vaditaju sava vieta. Tad
spele turpinas.

Pec speles tiek parrunata veriguma nozime interneta
lietosana. Kas var notikt, ja nepamana kadu pazinojumu,
aizmirst vienu simbolu parolg, ja nepievers uzmanibu
saitei vai pielikuma failam (dabu virusu), ja parsuta zinu,
to pat neizlasot (izplata meligu, nepatiesu zinu), ja
nepievers uzmanibu tam, ko saka interneta

iepazitais draugs (var klut par
krapnieku vai varmaku
upuri), u.c.?




Esi uzmanigs!

Viens dalibnieks

\% klust par speles vaditaju.

\O./ Parejie dalibnieki sastajas apli
un aizver acis. Speles vaditajs

klusam let pa apla arpusi gar dalibnieku
muguram un apstajas pie kada dalibnieka.
Speletaji ar acim ciet min, pie kura dalibnieka
muguras speles vaditajs apstajies. Dalibnieki

drikst minét 3 reizes. Kurs uzmin, klust par
nakamo speles vaditaju.

Pec speles tiek parrunatas situacijas no bernu,
jauniesu pieredzes, kuras viss izskatijas savadak
ka bija patiesiba, piemeram, kads uzdevas par
citu personu, tika atsutits manigs vestijums,
kads saskaras ar manigu reklamu vai

kliksku virsrakstu u.c.




Klusie telefoni
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Dalibnieki sadalas komandas pa 6 lidz

10 dalibniekiem viena (komandas jabut vienadam
dalibnieku skaitam). Komandas dalibnieki sastajas
viena rinda. Speles vaditajs grupu pirmajiem
dalibniekiem iecukst kadu frazi, teikumu un

dod signalu Sakt! Pec signala pirmais dalibnieks
lecukst frazi nakamajam un ta, kamer ta nonak
kolonnas gala. Uzvar komanda, kura pirma pareizi
nodevusi vestijumu.

Pec speles tiek parrunatas situacijas, kad vestijumu
nododot vairakas reizes, tas mainas, jo katrs pieliek
savu Interpretaciju, kaut ko lidz galam nepasaka.




Faktu spele

Pirms speles katrs dalibnieks

1zdoma 5, vinaprat, visparzinamus
faktus par internetu, tehnologijam.

Tad dalibnieki sastajas apli. Vienam no
dalibniekiem rokas ir bumba. Tas met
kadam no apli stavosajiem un saka,
plemeram: ,Visi zina faktu, ka internets
ir datortikls”. Speletajam bumba
janoker un fraze japabeidz. Tad bumbu
met nakamajam, atkal sakot frazi,

plemeram: %
,Visli zina faktu, ka

informaciju mera ? ) "*53

bitos”. Parejie
uzmanigi seko )O

lidzi, lal nosauktas ; @
lietas tieSam butu Bj vz)

fakti, nevis viedokli.




Atceries nu!

Speles vaditajs noliek uz galda 10—20 sikus
prieksmetus. Speletaji tos 30 sekundes apskata,
censoties iegaumet. Tad speles vaditajs
prieksSmetus apklaj, bet speléetaji censas
pierakstit visus priekSmetus, ko redzeja uz
galda. Speli var spélet ar1 paros.

Péc spéles tiek parrunatas stratégijas,
ka labak atcereties paroles, ka tas drosi
uzglabat, ka parbaudit drosas paroles.




Vilks kadu mekle

Speles dalibnieki brivi stav telpa. Speles vaditajs

klust par vilku un saka: ,Vilks mekle zenus ar melnam
kurpem”. Dalibnieki, kuri saklausa sev raksturigo
pazimi, notupjas. Ja kads nav pamanijis, ka nosaukta
pazime attiecas uz vinu, klust par vilku.

Pec speles tiek parrunatas situacijas, kad informacijas
plusma speles dalibnieki ir palaidusi garam sev
svarigu informaciju.




Viltus zinas

O
Dalibnieki sastajas é\»

apli. Vienam no \%)
dalibniekiem rokas ir bj
bumba. Tas met kadam no apli
stavosajiem un saka: ,Ta nemedz but, ka...".
Speletajam bumba janoker un fraze japabeidz.
Tad bumbu met nakamajam, atkal sakot

frazi: ,Ta nemedz but, ka..”. Paréjie uzmanigi
seko l1dzi, lai nosauktie piemeri atbilst
apgalvojumam: ,Ta nemedz but..".

Pec speles tiek parrunatas situacijas,
kuras dalibnieki saskarusies ar
viltus zinam.




5G 1nternets

A

Speles dalibnieki sadalas vienadas komandas —

10 un vairak dalibnieki katra. Dalibnieki nostajas
viens otram blakus un sadodas rokas. Katras rindas
pirmais dalibnieks suta vestijumu pedejam —
vestijums celo ar rokas spiedieniem. Vestijums aiziet

lidz rindas galam, pedejais dalibnieks suta atbildi
pirmajam. Uzvar komanda, kas vestijumu nosuta un
sanem visatrak. Speli var atkartot vairakas reizes.

Pec speles tiek parrunatas situacijas, kad lena
interneta darbiba speles dalibniekiem ir
radijusi problemas, neéertas situacijas.




Neuzkeries! NS

Speles dalibnieki izretojas un nostajas fg
apli. Spéles vaditajs ludz visiem aizvert %

acis. Kad acis aizvertas, speles vaditajs ')0
klusam pieiet pie diviem speles R
dalibniekiem un samaina tos vietam. O(_

Tad dalibnieki atver acis un censas bJ "23

atminet, kas mainijies.

Pec speles tiek parrunatas situacijas, kad uzmanigi
neizlasot informaciju, neizpétot iepakojumu, neverigi
uzkeroties reklamai, dalibnieki ir sanemusi ne to preci,
produktu, pakalpojumu, ko velejusies.




Tenku vacele

Visi aktivitates dalibnieki
apsezas apli. Pirmais dalibnieks,

turot rokas, udens pudel, saka: @ @
,Mans vards ir Janis un es @
dzirdeju, ka valsts prezidentam

(maina uz kadu telu velas) garso udens”, un nodod
pudeli nakamajam dalibniekam. Otrajam dalibniekam
janosauc savs vards un jasaka: ,Mans vards ir Kristaps,
un Janis man teica, ka vins esot dzirdejis, ka valsts
prezidentam (vai cits sakuma izveleta tela vards)
garso udens’. Nakamais dalibnieks jau atsaucas uz
abiem ieprieksejiem speles dalibniekiem. Aktivitates
dalibnieki tada veida turpina padod pudeli pa apli.
Udens pudeles vieta var but arl kads cits priekSmets.

Pec speles tiek parrunata dezinformacijas rasanas,
tas sekas un musu katra atbildiba dezinformacijas
apturesana.



Es daru ta!

Speles dalibnieki stav apli.

Pirmais dalibnieks parada pozu, kustibu,
mimiku, emociju, kas visbiezak rodas lietojot
tehnologijas, internetu. Nakamais dalibnieks
atkarto iepriekseja dalibnieka radito, nakamais —
jau abu ieprieksejo. Ja kads dalibnieks
sajauc, dod Kkilu.

"

O(_ neapdraud savu veselibu,

é./ \d % lietojot tehnologijas (ka séz,

apgaismojums, emocijas u.c.).

Pec speles tiek parrunats speles
laika uzzinatais — vai dalibnieki




Tas ir mans!

Speles vaditajs

ledod katram

speles

dalibniekam

akmentinu, abolu, konfekti

vai citu siku priekSmetu (visiem
vienadu). Dalibnieks to kartigi
apskata, aptausta, izmaina un
legaume ta 1pasas pazimes. Tad visi
prieksmeti tiek savakti vienkopus
un dalibniekiem ir jaatrod savs
prieksmets. Tad dalibnieki pastasta,
ar ko vina prieksmets atskiras no
parejiem, kapec tas ir 1pass.

Pec speles tiek parrunati
legalpratibas jautajumi: ko nozime
autortiesibas, kadiem darbiem

tas tiek piemerotas, ka neparkapt
autortiesibas, ka aizsargat savas
autortiesibas u.c.
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Dalibnieki nostajas OC

apli ciesi viens aiz otra. é\l \%
Viens dalibnieks sak speli, %
pagriezot galvu pa kreisi un

izdvesot Formula-1skanu (BZZZZ777).

Katrs nakamais dara to pasu, tadejadi veidojot

,Skanas viln1". Spele tiek turpinata vairakas
minutes, paatrinot skanas vilni.

Pec speles tiek parrunatas sajutas, kas rodas
nemitigi sanemot jaunu informaciju,
ka ar1 digitala detoksa nozimiba.




Viena tante teica...
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Visi speles dalibnieki iziet ara no telpas, paliek tikai viens,
kuram speles vaditajs izstasta par kadu notikumu, ietverot
svarigu detalu (telefona numuruy, ielas nosaukumuy, cilveka
vardu, cenu, cilveku 1patnibam utt.). Pec tam nak telpa
nakamais speles dalibnieks, apsezas uz kresla un uzklausa
pirma jauniesSa parstastu. Tad telpa nak tresais dalibnieks,
stasta ceturtajam utt., kamer pedejais atstasta, ko ir sapratis
un dzirdejis. Tie, kurl jau ir stastijusi un klausijusies, paliek
telpa, lai redzetu, ka pazud detalas no sakotneja stastijjuma.

Pec speles tiek parrunats, ka cilveki no vestijjuma panem to,
ko grib dzirdet, un nodod talak, pievienojot interpretacijuy,
personigo attieksmi. Tiek izcelta pirmavota nozimiba.



Izslegtails

Speli var spelet vienu

reizi. No grupas viens

brivpratigais iziet no

telpas. Grupa vienojas,

par kadu temu vinli aizrautigi runas un
izveido ciesi nosléegtu apli (var stavet

vai sédéet). Vienojas par noteikumu, kura
mirklt vini atlaus ,izslegtajam’ ienakt
vinu apli, plemeram, tad, ja kads sasit
plaukstas. ,Izslegtais” tiek iesaukts telpa,
kur grupa sarunajas un nepievers vinam
nekadu uzmanibu, neielaiz apli l1dz atskan
sarunatais signals. Speles vaditajs vero
notiekoso un nosaka speles ilgumu.

Pec speles tiek parrunats, ka jutas
1zslegtais, ka parejie, velkot paraleles
ar mobinga situacijam grupas.




Katram savs viedoklis

Speles dalibnieki

)Q sastajas apli. Katrs
dalibnieks izdoma

\% vienu liety, kas vinam
g patik (édiens, hobijs,
muzikas stils, kino

u.c.). Viens dalibnieks nostajas apla

vidu un saka: ,Man patik..!". Parejie speles

dalibnieki izverte teikto un pienak vinam
tik tuvuy, cik katram nosaukta lieta patik.
Ja teikta lieta nepatik, var atkapties pat
arpus apla.

Pec speles tiek parrunata
informacijas burbulu veidosanas,
algoritmu darbibas principi.




DEVALELR AN LS

%)
Speles vaditajs izvelas @ ®@

temu, par kuru attiecigaja

grupa butu interesanti

sarunaties. Dalibnieki sasezas apli. Speles
vaditajs iesak stastu, piesakot temu.
Nakamalis dalibnieks saka: ,Laba zina ir ta,
ka..”, nakamais: ,Bet slikta zina ir ta, ka..".
Ta dalibnieki stastu turpina, katrs vestot
labu vai sliktu zinu témas letvaros. Stastu
nosledz ar labo zinu.

Pec speles tiek parrunata vestijumu,
komentaru veidosSana interneta, dazadi
skatupunkti, interpretacijas un to
pausanas kultura.




Veikals @g«;

Katrs spéles dalibnieks uzraksta uz lapinam
tris rakstura 1pasibas, kuras vinam piemit
(katru uz savas lapinas). Katra rakstura
1pasiba klust par veikala preci. Katrs

dalibnieks spéles laika gan pardod citiem
savas 1pasibas, gan perk tas 1ipasibas, kuras
vinam neplemit, bet vins tas veletos. Spele
1lgst 10—15 minutes.

Pec speles tiek parrunats, vai un ka interneta
sazina izpauzas rakstura 1pasibas,
val cilveku, ar kuru sazinas tikai
Interneta, var saukt par draugu.




Asociaciju kedes .

Speles dalibnieki sasezas apli.

Pirmais dalibnieks nosauc jebkuru vardu,
nakamais sauc asociaciju, kas rodas ar so
vardu. Ta dalibnieki turpina asociaciju kedi.
Sauktos vardus var pierakstit, lal pec spéeles
parrunatu interesantakas asociacijas.

Pec speles var parrunat dalibnieku interneta
lietosanas paradumus — serfosanu interneta,
kas no vienas zinas ved ple citas, hipersaisu
lomu, informacijas apjomu un strukturu

interneta. @ @@
@ ®
Ogd




Labdien, kaimin!

Speles dalibnieki izveido apli un sastajas ciesi cits
citam blakus. Tiek izvelets viens vaditajs. Uzsakot
rotalu vaditajs skrien apkart aplim (pa arpusi) un
kada bridi pieskaras vienam no dalibniekiem.
Tas, kuram pieskaries vaditajs, atri atstaj savu
vietu un skrien apkart, bet uz pretejo pusi. Kad abi
dalibnieki satiekas viniem jaapstajas, jasarokojas
un jasasveicinas, sakot: ,Labdien, kaimin!

Tikal pec tam, dalibnieki drikst turpinat skriet.
Dalibnieku uzdevums ir noklut pirmajam lidz
brivajal vietai. Tas speletajs,

kurs nokave, skrien

apkart aplim un izvelas Cz,\ g ,~§)
citu dalibnieku, ar kuru
sacensties. OC )O

Pec speles tiek parrunati
pleklajigas interneta \’%)

sazinas element. R oy %




A=A
Lastekas O>o$

d
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Speles dalibnieki tiek sadaliti divas grupas — saldetajos
(mazaks skaits) un lastekas. Uz piecam lastekam parasti ir
viens saldetajs. Tatad 18 dalibnieku grupa, tris ir saldetaji
un 15 — lastekas.

Lasteku galvenais uzdevums ir skraidit pa speles laukumu
un izvairities no saldétaju pieskarieniem. Ja saldetajs ar
roku pieskaras lastekai — ta uz lidzenas vietas sastingst —
partrauc skriesanu un gaida atkusni. Ja cita lasteka izlien
sasaldetajal lastekal caur kajam/pieskaras plecam u.c.
(dalibnieki pirms spéles vienojas), tad sasaldeta lasteka ir
atkususi un var turpinat skrejienu, censoties izvairities no
turpmakas sasalsanas.

Saldetaju galvenais uzdevums ir sasaldét pec iespejas
lielaku lasteku skaitu. Saldetaji ir uzvarejusi, ja viniem
1zdodas sasaldet pilnigi visas lastekas. Lastekas uzvar,
ja plemeéram, plecu minusu laika saldetajiem ta arl nav
1zdevies sasaldet visas lastekas.

Pec speles tiek parrunata drosiba interneta, fokusejoties uz
datorvirusiem (saldetaji tiek pielidzinati apdraudejumiem).
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