SPELU KOMPLEKTS MEDIJPRATIBAS
UN DIGITALAS PRATIBAS STIPRINASANAI
BERNIEM UN JAUNIESIEM

Materials ir veldots ka seSu spélu komplekts:
1. Vero, analize un rikojies!

2. Spele un doma kritiski!

3. Lasi, izproti un komente!

4. Zini, ne mini!

5. Runa tehnologiju valoda!

6. Esi dross internetal!

Katra spele ir veltita kadal medijpratibas vai digitalas pratibas skautnel, piedavajot 30 kartites
ar atteliem, tekstiem, spelu aprakstiem, jautajumiem, uzdevumiem. Kopéjais kartisu skaits —
180. Speles vaditajs var izveleties kadu no spelu komplekta izmantosanas veidiem: izmantot
visas speles vienlaicigl, ar metama kaulina palidzibu nosakot, kura spéle konkrétaja gajiena
tiks 1zmantota; izmantot speles secigi atbilstosi nodarbibas témai un merkim; izmantot spelu
komplektu sesam aktivitasu stacijam — katra stacija spelejot vienu speli.

Vero, analize un rikojies!

Katra kartité ir redzama fotografija, attélojot nedrosu tehnologiju lietosanu,
bistamus paradumus un ricibu, atkaribu, digitala satura raditas emocijas un
savstarpéja atbalsta nozimi tehnologiju apguve.

Kartisu izmantosanas varianti:

+ speletajs izvelk vai izvelas vienu kartiti un raksturo fotografija redzamo
situaciju (tiek noteikts konkréts stastijuma ilgums, pieméram, viena
minute);

+ kartites tiek izliktas speletajiem prieksa, katrs izvelas vienu no tam, tacu nenem rokas un
citiem savu izveli neatklaj. Speletaji pec kartas raksturo, kadu risku redz Saja fotografija,
paréjie censas noteikt, par kuru kartiti tiek stastits. Kurs pirmais atmin, kartiti nem sev.
Uzvar dalibnieks, kurs ieguvis lielako kartisu skaitu;

+ speletajs iejutas fotografija redzama tela loma, raksturo savas sajutas, pamato ricibuy,
skaidro, kas noticis pirms attéla redzamas situacijas, kas notiks pec tas.

Spele un doma kritiski!

Uz katras kartites ir dots kadas kustibu speles apraksts, noradot speles
saistibu ar medijpratibu vai digitalo pratibu, ka ar1 idejas sarunam un talakai
1zzinal pec speles. Lal jautra spelesanal!



https://drossinternets.lv/uploads/Sadalas/Materiali_nometnem/files/Medijpratibas_spele_Vero_analize.pdf
https://drossinternets.lv/uploads/Sadalas/Materiali_nometnem/files/Medijpratibas_spele_doma_kritisk.pdf
https://drossinternets.lv/uploads/Sadalas/Materiali_nometnem/files/Medijpratibas_spele_Lasi_izproti.pdf
https://drossinternets.lv/uploads/Sadalas/Materiali_nometnem/files/Medijpratibas_spele_Zini_ne_mini.pdf
https://drossinternets.lv/uploads/Sadalas/Materiali_nometnem/files/Medijpratibas_spele_Runa_tehnolo.pdf
https://drossinternets.lv/uploads/Sadalas/Materiali_nometnem/files/Medijpratibas_spele_Esi_dross_in.pdf
https://drossinternets.lv/uploads/Sadalas/Materiali_nometnem/files/Medijpratibas_spele_Vero_analize.pdf
https://drossinternets.lv/uploads/Sadalas/Materiali_nometnem/files/Medijpratibas_spele_doma_kritisk.pdf

Lasi, izproti un komente! .

Uz katras kartites ir lasams teksts — pasaka, stasta fragments, dzejolis, fabula,
kas skar ar tehnologijam un medijiem saistitas témas. Aiz katra teksta tiek
pledavati jautajumi temas izzinasanai. Papildus piedavatajiem jautajumiem
aicinam tekstus lasit lomas, lestudet, lasit skali vai klusam, lasit prieksa,
ilustret, veidot komiksu, rakstit teksta turpinajumu, izstradat rebusus,
krustvardu miklas, bingo, balstoties uz tekstu.

Zini, ne mini! e ———

val plagidtism.
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Katra kartite ir dots kada raksta ekransavins — virsraksts un 1ss teksta fragments,
atsauce. Raksti ir par nozimigam témam — straujo tehnologiju attistibu, uzvedibu
interneta un tas sekam, interneta lietosanas paradumiem, tiesibu aktiem, drosibu.
Alz katra ekransavina tiek doti sesi uzdevumi. Speletajs apskata ekransavinu,

met metamo kaulinu un nosaka, kurs uzdevums javeic.

Papildus dotajiem uzdevumiem dalibnieki var meklet medijos citus rakstus
par noteiktu tematu un veidot savu ekransavinu galeriju. Ekransavini kalpo ka ierosme sava
viedokla formulesanai, tapec kartites var izmantot ar1 klusaja diskusija: tas izliek telpa pie
slenas, zem katras pieliekot baltu lapu komentaru rakstisanai. Dalibnieki noteiktu laiku staiga
un raksta savus komentarus, lasot un komentejot ari citu rakstito.

Runa tehnologiju valoda!

Katras kartites viena puse ir redzams kads simbols, otra — simbola
nosaukums un 1ss skaidrojums. Speletajs redz tikai simbolu un péec iespejas
precizak censas aprakstit, ko simbols norada, kur un kadam merkim tas
tiek izmantots. Parejie dalibnieki nosaka, vai skaidrojums ir precizs, uzdod
precizejosus jautajumus, papildina atbildi.

Radoss uzdevums: dalibnieki sadalas komandas, izloze 10 kartites un sanem
uzdevumu — pec iespejas atrak visus kartites redzamos simbolus atrast un
nofotografét (dalibniekiem janodrosina piekluve datoram vai telefonam).
Kartites var izmantot arl atminas trenesanal — vaditajs izliek 15 kartites, lauj dalibniekiem

vienu minuti tas apskatit. Tad dalibnieki aizver acis un vaditajs nonem vienu val divas
kartites. Dalibnieku uzdevums ir verot un nosaukt, kuras/-u kartites/-1su trukst.

Esi dross interneta!

Kartites viena puse ir dots situacijas apraksts, otra — situacija aprakstita o
riska, problemas nosaukums. Speletajs lasa situaciju un nosaka, ka sauc ey
aprakstito risku, problému. Paréjie dalibnieki seko lidzi atbildei, dod [EESETTwey
uzvedinosas norades, papildina atbildi. Var rikoties ar1 otradi — nolasit tikai

riska, problemas nosaukumu, un katrs dalibnieks aktualizeé sava pieredze

mineto risku, problemu, pastastot atbilstosu situaciju.
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https://drossinternets.lv/uploads/Sadalas/Materiali_nometnem/files/Medijpratibas_spele_Lasi_izproti.pdf
https://drossinternets.lv/uploads/Sadalas/Materiali_nometnem/files/Medijpratibas_spele_Zini_ne_mini.pdf
https://drossinternets.lv/uploads/Sadalas/Materiali_nometnem/files/Medijpratibas_spele_Runa_tehnolo.pdf
https://drossinternets.lv/uploads/Sadalas/Materiali_nometnem/files/Medijpratibas_spele_Esi_dross_in.pdf

